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REGULAMIN





I. POSTANOWIENIA OGÓLNE

1. Regulamin turnieju „Navigator Bezpieczeństwa”, zwanego dalej w skrócie Regulaminem, zawiera zbiór zasad regulujących przebieg IV edycji turnieju „Navigator Bezpieczeństwa”, zwanego dalej Turniejem.
2. Organizatorami Turnieju są:
· Gmina Miejska Kraków (Urząd Miasta Krakowa – Wydział Bezpieczeństwa 
i Zarządzania Kryzysowego), 
· Skarb Państwa - Komendant Miejski Policji w Krakowie,
· odpowiednio w zakresie wynikającym z podziału obowiązków między tymi podmiotami.
3. Biurem Zawodów jest siedziba Wydziału Bezpieczeństwa i Zarządzania Kryzysowego Urzędu Miasta Krakowa (os. Zgody 2, pok. 217, 31-949 Kraków).
4. Turniej „Navigator Bezpieczeństwa” organizowany jest w ramach Programu poprawy bezpieczeństwa dla miasta Krakowa na lata 2025-2028 pn. „Bezpieczny Kraków”, przyjętego na mocy uchwały nr XVIII/424/25 Rady Miasta Krakowa z dnia 15 stycznia 2025 r.
5. Udział w Turnieju jest bezpłatny.
6. Celem Turnieju jest podniesienie świadomości młodzieży z zakresu bezpieczeństwa 
i promowanie aktywnego sposobu spędzania wolnego czasu. 
7. Turniej zorganizowany zostanie w formie gry terenowej opartej na wiedzy uczestników 
z zakresu wiedzy ogólnej i bezpieczeństwa. Ma charakter pracy zespołowej i wymaga od uczestników predyspozycji fizycznych oraz psychicznych, szybkiego podejmowania decyzji, a także dobrej orientacji w terenie i wykazania się umiejętnościami przywódczymi.
8. W Turnieju mogą wziąć udział uczniowie w wieku od 13 do 18 lat (w dniu startu powinni mieć ukończone 13 lat):
a) zespół reprezentujący szkołę składa się z 5 uczniów i jednego opiekuna, który również bierze udział w Turnieju i jest integralną częścią zespołu. Opiekun może reprezentować tylko i wyłącznie jedną szkołę;
b) dopuszcza się start zespołu reprezentującego szkołę – w pomniejszonym składzie uczniów, jeżeli przyczyną jest wystąpienie okoliczności, których nie dało się przewidzieć,
c) szkoła może wytypować tylko jeden zespół reprezentujący szkołę,
d) w projekcie pn. „Navigator Bezpieczeństwa” mogą wziąć udział tylko szkoły z terenu Gminy Miejskiej Kraków.
9. Każda z osób startujących zobowiązana jest przedstawić zgody rodzica lub opiekuna prawnego, w tym zgody na przetwarzanie przez Organizatorów danych osobowych do celów związanych z Turniejem oraz jego organizacji oraz promocji, a także przekazania nagród oraz na prezentację wizerunku uczestnika w zakresie związanym z organizacją, promowaniem i przeprowadzeniem Turnieju. Niezbędne dokumenty będą do pobrania na stronie Ogłoszenia/Konkursy- Biuletyn Informacji Publicznej Miasta Krakowa - BIP MK. Cofnięcie zgody lub żądanie zaprzestania przetwarzania danych osobowych jest równoznaczne z rezygnacją z udziału w Turnieju. 
10. Organizatorzy nie odpowiadają za żadne szkody powstałe u uczestników w trakcie trwania Turnieju, którzy muszą posiadać ubezpieczenie szkolne lub indywidualne od następstw nieszczęśliwych wypadków (tzw. NNW). 
11. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany regulaminu i powiadomienia o tym fakcie wszystkich zainteresowanych. 
12. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo odwołania Turnieju bez podania przyczyny. 


II. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Uczestnictwo w Turnieju wymaga wcześniejszej rejestracji. W terminie od 5 września do 6 października 2025 roku należy wysłać imiona, nazwiska uczestników oraz numer telefonu do opiekuna z ramienia szkoły – w formie elektronicznego formularza zgłoszeniowego dostępnego do wypełnienia na stronie:
Ogłoszenia/Konkursy- Biuletyn Informacji Publicznej Miasta Krakowa - BIP MK. Najpóźniej w dniu Turnieju do Biura Zawodów należy dostarczyć podpisane i wypełnione zgody opiekunów oraz oświadczenia wizerunkowe uczniów biorących udział w Turnieju.
2. Po prawidłowej rejestracji szkoła zostanie powiadomiona (najpóźniej 2 dni przed) w jakim dniu zespół ją reprezentujący ma stawić się do udziału w Turnieju (w Biurze Zawodów).
3. Zespół reprezentujący daną szkołę zgłasza się w wyznaczonym terminie do Biura Zawodów. 
4. Udział w Turnieju oznacza akceptację niniejszego Regulaminu.


III. CZAS, MIEJSCE, HARMONOGRAM ORAZ ZASADY TURNIEJU

1. Turniej odbędzie się w wybranych dniach (od poniedziałku do piątku), w przedziale czasowym od 10 października do 7 listopada 2025 roku.
2. Wszelkie szczegóły dotyczące miejsca startu, harmonogramu zawodów zostaną przesłane 
w mailu potwierdzającym udział w „Navigatorze Bezpieczeństwa”.
3. Zasady Turnieju zostaną szczegółowo omówione przed startem podczas odprawy 
z uczestnikami.
4. Zespoły uczestniczą w Turnieju pod przydzielonym numerem. Ewentualną zmianę 
w składzie osobowym zespołu należy zgłosić podczas rejestracji przed rozpoczęciem Turnieju. Zabroniona jest wymiana bądź zwiększenie liczby zawodników w trakcie Turnieju.
5. Zabronione jest powielanie, kopiowanie i przekazywanie całości bądź fragmentów treści instrukcji przemierzania terenu „Navigator Bezpieczeństwa”.
6. Podczas trwania Turnieju uczestnicy zobowiązują się nie spożywać alkoholu oraz środków
odurzających.
7. Uczestnicy zobowiązują się do przestrzegania wszelkich zasad bezpieczeństwa podanych przez Organizatorów oraz kierowanie się zdrowym rozsądkiem podczas sytuacji nieprzewidzianych scenariuszem Turnieju, mając na względzie przede wszystkim bezpieczeństwo swoje i pozostałych uczestników.
8. Uczestnicy mogą korzystać jedynie z własnego ekwipunku oraz sprzętu zapewnionego przez Organizatorów. Zabronione jest przyjmowanie i korzystanie z wyposażenia dostarczonego przez osoby postronne.
9. Zabronione jest korzystanie w trakcie turnieju ze środków typu UTO, hulajnóg, w tym elektrycznych, jednośladów i innych środków transportu.
10. Trasę turnieju należy pokonać pieszo.
11. W trakcie turnieju dopuszcza się korzystanie uczestników z telefonów komórkowych/smartfonów.
12. Ceremonia zakończenia Turnieju oraz wręczenie nagród odbędzie się w terminie do 6 tygodni licząc od ostatniego dnia rozgrywek, jednak nie później niż 10 grudnia 2025 roku.


IV. ZASADY KLASYFIKACJI 

1. W klasyfikacji biorą udział wyłącznie zespoły, w których znajduje się maksymalnie 1 opiekun.
2. Podstawą klasyfikacji jest Kod.
3. Kod składa się z ciągu cyfr oraz liter, które należy zanotować zgodnie z podanymi instrukcjami.
4. W przypadku tej samej ilości punktów zdobytych przez różne zespoły, wyżej sklasyfikowany zostaje ten, który przeszedł trasę w krótszym czasie.
5. W przypadku tej samej ilości zdobytych punktów za kod i czas wyżej zostanie sklasyfikowany ten, który dotarł do wszystkich check pointów.
6. W przypadku tej samej ilości zdobytych punktów za kod, czas i check pointy, wyżej zostanie sklasyfikowany ten, który wykonał wszystkie zadania zawarte w instrukcji.
7. Wprowadza się następującą punktację Turnieju:
Poprawny kod: 30 pkt
1 błąd w kodzie: 18 pkt
2 błędy w kodzie: 10 pkt
3 błędy w kodzie: 6 pkt
4 i więcej błędów w kodzie: 3
Całkowicie błędny kod: 0 punktów i dyskwalifikacja 
_ _ 

Czas poniżej 2 h: 10 pkt
Czas w przedziale 2 h – 2,15 h: 8 pkt
Czas w przedziale 2,15 h – 2,30 h: 7 pkt
Czas w przedziale 2,30 h – 2,45 h: 6 pkt
Czas w przedziale 2,45 h – 2,55 h: 4 pkt
Czas powyżej 2,55 h: 2 pkt

_ _ 

Check point – 3 pkt za każdy osobno
Zadania – 2 pkt za każde osobno

8. Maksymalna liczba możliwych do uzyskania punktów wynosi 55.
9. Zespoły startują w interwale czasowym podanym podczas odprawy przed Turniejem.
10. Przejście trasy możliwe jest w ciągu maksymalnie 3 godzin i 40 minut (Maksymalna jej długość wynosi nie więcej niż 12 km, szacowany czas przejścia to 2 godziny i 40 minut). W przypadku niestawienia się zespołu na mecie po upływie wyznaczonego czasu, zespół ten zostaje wykluczony z klasyfikacji generalnej Turnieju.
11. Całkowity czas zespołu mierzony jest dla uczestnika, który na metę przybył jako ostatni 
z zespołu.
12. Gdy zespół nie dotrze na metę w składzie, w którym startował, zostaje wykluczony 
z Turnieju.
13. Wszelkiego rodzaju roszczenia dotyczące naliczania punktów z Turnieju należy zgłaszać do sędziego głównego nie później niż do 40 minut po ukończeniu trasy – pod numerem telefonu 12 616 9271. 
14. Dyskwalifikacja: Organizatorzy reprezentowani przez sędziego głównego, zastrzegają sobie prawo wycofania zespołów z Turnieju w przypadku złamania przepisów niniejszego Regulaminu lub norm etycznych.
15. Sędzią głównym Turnieju jest kierownik referatu ds. ds. Organizacyjnych oraz Imprez Masowych, Zgromadzeń Publicznych i Ochotniczych Straży Pożarnych (OC-01), będący równocześnie reprezentantem Organizatorów Turnieju.


V. ZOBOWIĄZANIA ORGANIZATORÓW I BEZPIECZEŃSTWO

1. Organizatorzy w czasie Turnieju zapewnią wszystkim zespołom:
· szczegółowy opis wyznaczonej trasy – Kodeks,
· odpowiednią i wykwalifikowaną kadrę instruktorską oraz sprzęt do organizacji Turnieju,
2. Każdy zespół uczestniczący w Turnieju musi posiadać:
· długopis lub ołówek – 2 sztuki,
· sprawny telefon komórkowy z możliwością robienia zdjęć,
· dobry humor ;).
3. Zawodnicy muszą posiadać obuwie oraz ubiór dostosowany do turystyki pieszej, pory roku i panujących warunków atmosferycznych.
4. Wszyscy uczestnicy są zobowiązani przestrzegać zasad ustalonych przez Organizatorów oraz norm etycznych. Podczas odprawy zespoły zostaną poinformowane o możliwych niebezpieczeństwach oraz procedurach postępowania w razie wypadku.
5. Każdy uczestnik składa pisemne oświadczenie, iż ponosi pełną odpowiedzialność za swoje bezpieczeństwo w trakcie Turnieju, uwzględniając ewentualność powstania wypadków, urazów czy kontuzji i nie będzie kierować w związku z tym jakichkolwiek roszczeń z tego tytułu w stosunku do Organizatorów. 
6. Ważne numery telefonów znajdować się będą w informacjach dla uczestników oraz zaprezentowane zostaną podczas odprawy.


VI. PROCEDURY W RAZIE WYPADKU

1. Każdy uczestnik zobowiązany jest do udzielenia pomocy drugiemu uczestnikowi w razie wypadku. W konsekwencji nieudzielenia pomocy, również osobie z przeciwnego zespołu, uczestnik lub zespół zostanie zdyskwalifikowany. Jeśli pomoc zostanie udzielona, zespół otrzyma bonus czasowy od Organizatorów.
2. Jeśli dojdzie do niebezpiecznej sytuacji lub zdarzenia, a telefony komórkowe będą poza zasięgiem i niemożliwy będzie kontakt ze służbami ratunkowymi, należy używać innych środków do wzywania pomocy w taki sposób, by zwrócić na siebie uwagę.
3. Pomocy należy udzielać w ramach posiadanych możliwości i kompetencji oraz 
z zachowaniem należytej ostrożności i wszelkich środków bezpieczeństwa.



VII. NAGRODY

1. Zespół, który uplasował się na I miejscu w klasyfikacji generalnej otrzyma przechodnie trofeum.
2. Trzy najlepsze zespoły w klasyfikacji generalnej otrzymają statuetki z grawerem „Navigator Bezpieczeństwa” oraz nagrody rzeczowe. 
3. Pierwszych 7 zespołów w klasyfikacji generalnej będzie miało możliwość uczestniczenia 
w Dniu Otwartym Szkoły Policji w Katowicach.
4. Nagrody rzeczowe nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny.

