
Załączniki do rozporządzenia  

Przewodniczącego Komitetu do spraw Poży tku 

Publicznego z dnia 24 października 2018 r. (poz. 2055) 

Załącznik nr 1 

UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO 

 
POUCZENIE co do sposobu wypełniania oferty: 
Ofertę należy wypełnić wyłącznie w białych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczególnych polach  
oraz w przypisach. 
Zaznaczenie gwiazdką, np.: „pobieranie*/niepobieranie*” oznacza, że należy skreślić niewłaściwą odpowiedź, pozostawiając 
prawidłową. Przykład: „pobieranie*/niepobieranie*”. 

 
I. Podstawowe informacje o złożonej ofercie 
 

1. Organ administracji publicznej, 
    do którego jest adresowana oferta  

Wydział Polityki Społecznej i  Zdrowia 

2. Rodzaj zadania publicznego1) 
Działalność na rzecz osób niepełnosprawnych  
 

 
II. Dane oferenta(-tów)  
 

1. Nazwa oferenta(-tów), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sądowym lub innej ewidencji, adres siedziby, strona 
www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu 

Fundacja Wspierania Aktywności Społecznej „Per Aspera” zarejestrowana pod adresem: ul. Kordiana 56/91, 30-653 Kraków, 
zarejestrowaną w Sądzie Rejonowym dla Krakowa Śródmieścia w Krakowie, XI Wydział Gospodarczy KRS, pod numerem 
0000363667 
www: peraspera.pl 
adres do korespondencji: Plac Wolnica 5/11  31-060 Kraków 
adres e-mail:p.kowalski@peraspera.pl  biuro@peraspera.pl 
nr telefonu: 796 364 686 
 

2. Dane osoby upoważnionej do składania 
wyjaśnień dotyczących oferty (np. imię i nazwisko, 

numer telefonu, adres poczty elektronicznej)  

Piotr Kowalski 

adres e-mail:p.kowalski@peraspera.pl   
nr telefonu: 796 364 686 

 

 

 

III. Zakres rzeczowy zadania publicznego   

1. Tytuł zadania publicznego 
Sensorycznie i  na serio - III edycja wydarzenia integrującego osoby z 
niepełnosprawnościami i  osoby tymczasowo sprawne. Umożliwiającego 
poznanie, dialog i  wspólne poszukiwanie dostępnych rozwiązań. 

2. Termin realizacji zadania publicznego2) Data 
rozpoczęcia 

01-10-2024 Data  
zakończenia 

05-11-2024 

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji) 

                                              
1) Rodzaj zadania zawiera się w zakresie zadań określonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o działalności pożytku 

publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z późn. zm.).  
2) Termin realizacji zadania nie może być dłuższy niż 90 dni.  
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W niniejszej ofercie wnioskujemy o pomoc miasta przy zapewnieniu dostępności w czasie trwania darmowej i 

niekomercyjnej konferencji Sensorycznie i na Serio  dnia 18 października 2024r. Konferencja stanowi element większej 

całości, której opis zamieszczamy poniżej tytułem wstępu.  

 

Wydarzenie Sensorycznie i na serio w całości poświęcone jest dostępności i uświadamianiu potrzeby uniwersalnego 

projektowania. Trzeci rok z rzędu skupiamy się na praktycznym wymiarze edukacji o dostępności, czyli międzyludzkim 

kontakcie osób ze specjalnymi potrzebami i osób tymczasowo zdrowych. Tworzymy warunki do wspólnej inspiracji i 

powstania nowych rozwiązań odpowiadających na konkretne potrzeby z naszego otoczenia. Na co dzień Sensorycznie i 

na Serio to społeczność osób zainteresowanych inkluzywnością, dostępnością produktów i usług, dobrymi  praktykami i 

nowoczesną pracą projektową. Śmiało poszukujących nieoczywistych rozwiązań.  

 

Całe Sensorycznie i na Serio składa się z: otwartej i bezpłatnej konferencji naukowej (w tej edycji poświęconej 

dostępnemu gamingowi z nakierowaniem na potrzeby g/Głuchych), 2 dniowego hackathonu (rywalizacja o nagrody 

pieniężne za najlepszy projekt z dziedziny dostępności), 3 dniowych  warsztatów  na korytarzach galerii handlowej (sporty 

paralimpijskie i esport dla OzN).  

 

Konferencja  - 18 października 2024 - poświęcona będzie dostępności w grach oraz potencjałowi jaki posiadają nowe 

rozwiązania technologiczne na polu rehabilitacji i edukacji. Osoby niepełnosprawne opowiedzą o swoich potrzebach i 

doświadczeniach; twórcy przedstawią swoje pomysły, osiągnięcia i plany;  przedstawiciele instytucji samorządowych i 

finansowych podzielą się wiedzą o mechanizmach wsparcia innowacji na polu dostępności. Liczymy na przekazanie tej 

ogromnej dawki wiedzy projektantom, programistom, urzędnikom i pracownikom ośrodków kultury, którzy zasiądą na 

widowni.  

 

Zaplanowane są obecnie 4 panele dyskusyjne na tematy: 

● potencjał gier i VR w rehabilitacji oraz edukacji 

● dostępność gier w oczach graczy i twórców - wspólne cele 

● mechanizmy wspierania innowacji dostępnościowych (tutaj zaplanowane jest wystąpienie przedstawicieli miasta, 

Urzędu Marszałkowskiego, PEFRONu i ROPSu) 

● osoby g/Głuche w świecie multimediów 

Dwa wykłady eksperckie z tematu gameingu oraz kultury osób g/Głuchych. Pokazy sprzętu komputerowego dla graczy 

niepełnosprawnych. Możliwość zagrania w “dostępne” gry. Przetestowanie sprzętu rehabilitacyjnego opartego o VR.  

 

Wydarzenie odbywa się w pomieszczeniach udostępnionych nieodpłatnie przez partnera Fundacji firmę Tesco Technology 

na ul. Przy Rodzie 4. Do dyspozycji mamy dużą salę konferencyjną mogącą pomieścić do 150 osób, 4 mniejsze sale na 



potrzeby dyskusji i pokazów nowoczesnej technologii, część wypoczynkową i kulinarną na potrzeby cateringu oraz 

wyciszenia. W czasie konferencji zapewniony jest najwyższej jakości poczęstunek śniadaniowy i lunch dla uczestników.  

 

Wydarzenie poświęcone jest tematyce dostępności, więc realizowane będzie oczywiście zgodnie z art. 6 i 7 Ustawy z dnia 

19 lipca 2019 roku. Główny nacisk kładziemy na udogodnienia dla osób z niepełnosprawnościami. Mamy nadzieję 

propagować właściwą organizację imprez wśród uczestników i zaprezentować im standardy i rozwiązania techniczne w 

działaniu praktycznym. Zapewniamy zatem w czasie wydarzenia: 

● pętle indukcyjne  

● profesjonalne tłumaczenie PJM 

● napisy na żywo  

● audiodeskrypcję 

● kabiny wyciszone 

Miejsce przebiegu konferencji dostępne jest komunikacyjnie oraz spełnia minimalne wymagania co do dostępności 

architektonicznej. Dodatkowo zapewniamy stałą asystę dla osób z niepełnosprawnościami począwszy od wejścia do 

budynku. Strona internetowa wydarzenia posiada wbudowane narzędzia ułatwiające odczyt informacji oraz jest 

przystosowana dla czytników ekranu.  

 

Stąd nasza prośba o wsparcie przez miasto w głównej mierze działań dostępnościowych zob. budżet poniżej tj. w 

szczególności napisów na żywo wykonywanych przez respikerów z dostępni.eu (znanych z obsługi wydarzeń Państwowych 

i telewizyjnych), a także opłaty za pomoc techniczną związaną z konfiguracją urządzeń dla osób g/Głuchych (mieliśmy z 

tym problem w latach ubiegłych, co skutkowało brakiem komfortu dla tychże osób).  

 

Planujemy uczestnictwo ok. 20 prelegentów /specjalistów dziedzinowych. Do 6 stoisk prezentujących sprzęt asystujący 

oraz akcesoria VR. Ok 100 uczestników konferencji słuchaczy i uczestników warsztatów (mamy potencjalnie miejsce na 

150 osób, ale przeciętna ilość uczestników na konferencjach o dostępności wynosi 50-70, więc i tak chcemy przekroczyć 

tutaj średnią).  

Do realizacji zadania nie będzie wykorzystywana flota samochodowa. Zadanie będzie realizowane zgodnie z ustawą o 

elektromobilności. 

Za uczestnictwo w konferencji nie pobierane są żadne opłaty.  

 

4. Opis zakładanych rezultatów realizacji zadania publicznego  

Nazwa rezultatu 

Planowany poziom osiągnięcia 
rezultatów (wartość 

docelowa) 

Sposób monitorowania rezultatów / źródło 
informacji o osiągnięciu wskaźnika 

Organizacja jednodniowej konferencji 
naukowej, na której wystąpią twórcy 
dostępnej rozrywki i urządzeń 
asystujących dla graczy oraz instytucje i 

1 Dokumentacja fotograficzna, opisy w 
mediach społecznościowych i stronie www 



organizacje działające na rzecz osób 
g/Głuchych i słabosłyszących 
Ilość uczestników konferencji  100 Dokumentacja fotograficzna, lista wydanych 

identyfikatorów  
   

 
 
 
 

5. Krótka charakterystyka Oferenta, jego doświadczenia w realizacji działań planowanych w ofercie oraz zasobów, które będą 
wykorzystane w realizacji zadania 

Fundacja Per Aspera działa w Krakowie od 14 lat. Naszą misją jest wspieranie inicjatyw społecznych na rzecz poprawy 

warunków życia dzieci ze specjalnymi potrzebami. Realizujemy ją w różnej formie. Od remontów domów dziecka poprzez 

organizację wolontariatu pracowniczego, warsztaty artystyczne i akcje charytatywne, projektowanie nowych technologii 

asystujących. Jesteśmy twórcami darmowego oprogramowania sterowanego wzrokiem dla dzieci z neurologicznym 

uszkodzeniem mózgu (okulo.pl). Od 2022 roku organizujemy ogólnopolskie wydarzenie Sensorycznie i na Serio, na rzecz 

uświadamiania na temat barier napotykanych przez osoby z niepełnosprawnościami (sensorycznieinaserio.org). 

Prowadzimy warsztaty z wykorzystaniem technologii VR/haptycznej propagujące projektowanie uniwersalne w świetle 

dostępności. Organizujemy warsztaty popularyzujące technologie asystujące w przestrzeni Galerii Krakowskiej. Pracujemy 

wspólnie z laboratoriami dostępności na uniwersytetach, producentami technologii VR z zagranicy oraz organizacjami 

wspierającymi OZN nad stworzeniem Center for Modern Assistive Technologies - laboratorium testującego potencjał 

dostępnościowy nowych produktów i usług. 

Organizatorzy: 

Agnieszka Opozda - Prezeska Fundacji Per Aspera. Specjalistka od nauczania zdalnego, Projekt Managerka, autorka ponad 

300 kursów elearningowych. Koordynatorka dostępności. Organizatorka lokalnych i międzynarodowych projektów 

włączających dla dzieci i młodzieży, zarówno wymagających rozliczania dotacji jak i sponsorowanych przez biznes.  

Piotr Kowalski - Wiceprezes Fundacji Per Aspera. Specjalista ds. rozwoju produktów i projektant oprogramowania. 

Zrealizował z sukcesem wiele projektów unijnych: społecznych, b2b oraz z dziedziny innowacji produktowej. Główny 

programista rozwija projekty indywidualnych interfejsów dla dzieci ze specjalnymi potrzebami. 

Magdalena Dydyszko - pomysłodawczyni wydarzenia Sensorycznie i na Serio. Koordynatorka dostępności z 

doświadczeniem w sektorze publicznym i bankowym. Prelegentka konferencji ogólnopolskich i propagatorka tematyki  

dostępności w mediach społecznościowych. 

Współtworzyć wydarzenie będzie ponad 20 Krakowskich organizacji w tej liczbie krakowskie kluby sportowe dla osób z 

niepełnosprawnościami. Udział weźmie ok. 30 wolontariuszy. 40 prelegentów konferencji i mentorów hackathonu. Będą 

to osoby reprezentujące szeroki wachlarz środowisk zrzeszających osoby z różnymi rodzajami niepełnosprawności.  

Wszystkie zaangażowane osoby są ekspertami i praktykami w swoich dziedzinach.   

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
IV. Szacunkowa kalkulacja kosztów realizacji zadania publicznego 
 

Lp. Rodzaj kosztu Wartość 
PLN 

Z dotacji Z innych 
źródeł 

1. Wynajem sali 6000  6000 

2. Catering 13000  13000 

3. Pętle indukcyjne z obsługą techniczną 6500 2250 4250 

4. Obsługa techniczna konferencji 4500  4500 

5. Napisy na żywo 6027 6027 0 

6. Audiodeskrypcja 5000  5000 

7. Koszty pośrednie 7500  9000 

8. Gift pack dla prelegentów 2500  2500 

9. Wykłady/warsztaty eksperckie x 2 6000  6000 

10. Online marketing 10000 1723 8277 

11. Strona www 7000  8000 

Suma wszystkich kosztów realizacji zadania 74027 10000 64027 

 
V. Oświadczenia 
 

Oświadczam(-my), że: 
 

1) proponowane zadanie publiczne będzie realizowane wyłącznie w zakresie działalności pożytku publicznego  

oferenta(-tów); 

2) pobieranie świadczeń pieniężnych będzie się odbywać wyłącznie w ramach prowadzonej odpłatnej działalności pożytku 
publicznego;  

3) oferent* / oferenci* składający niniejszą ofertę nie zalega(-ją)* / zalega(-ją)* z opłacaniem należności z tytułu zobowiązań 

podatkowych; 

4) oferent* / oferenci* składający niniejszą ofertę nie zalega(-ją)* / zalega(-ją)* z opłacaniem należności z tytułu składek na 
ubezpieczenia społeczne; 

5) dane zawarte w części II niniejszej oferty są zgodne z Krajowym Rejestrem Sądowym* / inną właściwą ewidencją*;  

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz załącznikach są zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;  

7) w zakresie związanym ze składaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych osobowych, 
a także wprowadzaniem ich do systemów informatycznych, osoby, których dotyczą te dane, złożyły stosowne oświadczenia 

zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych. 

 

 
.................................................................                                                  Data ........................................................ 
.................................................................  
................................................................. 
(podpis osoby upoważnionej lub podpisy  
osób upoważnionych do składania oświadczeń  
woli w imieniu oferentów) 
  


